Biblioteka lapoDlib.dll
Wymaga zainstalowanego sterownika do LAPO-RTU oraz biblioteki libusb0.dll

Dostepne funkcje
— InitDevice
— getTextWidth
— sendPassing
— sendCurrentPos
— sendFlag
— sendPicture
— setRPMLimit
— sendMessage
— readData
— sendData
— closeDevice
— readDataWithCallback
— sendDataToRemoteControl
— sendMessage?2
— sendMessage4
— GetLibVersion

InitDevice

function InitDevice: pointer; stdcall;

Funkcja ta inicjalizuje potaczenie z LAPO-RTU. Zwracany jest wskaznik na uchwyt urzadzenia
niezbedny do wywotania pozostatych funkcji. Jesli w wyniku funkcji zwrdcona zostanie wartos¢ nil
oznacza to blad inicjalizacji

getTextWidth
function getTextWidth(ffont:integer;t:array of byte): integer; stdcall;
Funkcja zwraca szerokos¢ tekstu w pikselach dla podanej czcionki. Moze by¢ uzywana do
okreslenia miejsca gdzie nalezy wypisa¢ kolejny tekst przy sktadaniu napisow z kilku tekstow (np.
napis dluzszy niz 14 znakow nie moze by¢ przestany jako pojedynczy napis 1 musi zosta¢ ztozony)
Parametry wejsciowe:

— ffont - czcionka (patrz dostepne czcionki)

— t-tekst do wyswietlenia. Warto$¢ 0 na 1 bajcie oznacza brak tekstu (Maksymalnie 14

znakow)
Wartos$¢ zwracana: szerokos¢ tekstu w pikselach

sendPassing
function
sendPAssing(udev:pointer;faddr:integer;fpos:integer;ftime:integer;diff1st:integer;better:integer;myb
esttime:integer): integer; stdcall;
Funkcja ta powinna by¢ wywotana po przejechaniu pojazdu przez lini¢ mety. Parametry wejsciowe
— udev — wskaznik na uchwyt urzadzenia zwracany przez InitDevice
— faddr — adres laptimera — 2 mlodsze bajty numeru seryjnego laptimera UWAGA. Wystanie
pod adres OxFFFF powoduje odebranie pakietu przez wszystkei laptimery (rozgloszenie)
— fpos — pozycja pojazdu w wyscigu
— ftime — czas okrazenia , ktore wtasnie zostato ukonczone. Czas powinien by¢ podany jako
*100 czyli czas 42.67 nalezy przesta¢ jako 4267



— difflst — roznica czasu ftime w stosunku do najlepszego czasu w sesji. Warto$¢ ujemna
oznacza ze aktualny czas jest nowym najlepszym czasem sesji
— Dbetter — flaga okreslajaca czy ftime to nowy najlepszy czas danego kierowcy czy nie.
Warto$¢ 1 oznacza poprawienie wlasnego najlepszego czasu
— mybesttime — najlepszy czas danego kierowcy w sesji
Warto$¢ zwracana — wystane msg_id. Nalezy zapamietac i sprawdzaé odczyt danych z tego
laptimera. Jesli po 1.5 sekundy w danych odebranych rcv_msg_id ni¢ bedzie rowne ostatniemu
wystanemu id mozna uznac¢ ze pakiet nie dotart i nalezy go ponownie wystac¢

sendCurrentPos
function
sendCurrentPos(udev:pointer;faddr:integer;fpos:integer;ftime:integer;diff1st:integer;mybesttime:int
eger): integer; stdcall;
Funkcja od$wieza dane o pozycji kierowcy w wyscigu. Powinna by¢ wywotana po przejechaniu
przez lini¢ mety dla pozostatych pojazdow na torze w celu uaktualnienia ich pozycji. Parametry
wejsciowe
— udev — wskaznik na uchwyt urzadzenia zwracany przez InitDevice
— faddr — adres laptimera — 2 mlodsze bajty numeru seryjnego laptimera. UWAGA. Wystanie
pod adres OXFFFF powoduje odebranie pakietu przez wszystkei laptimery (rozgloszenie)
— fpos — pozycja pojazdu w wyscigu
— ftime — czas ktéry ma by¢ wyswietlony na ekranie glownym. Moze to by¢ najlepszy czas
kierowcy w sesji albo czas ostatniego okrazenia
— difflst — roznica czasu ftime w stosunku do najlepszego czasu w sesji. Warto$¢ ujemna
oznacza ze aktualny czas jest nowym najlepszym czasem sesji
— mybesttime — najlepszy czas danego kierowcy w sesji
Warto$¢ zwracana — wystane msg_id. Nalezy zapamietac¢ i sprawdzaé odczyt danych z tego
laptimera. Jesli po 1.5 sekundy w danych odebranych rcv_msg_id ni¢ bedzie rowne ostatniemu
wystanemu id mozna uzna¢ ze pakiet nie dotart i nalezy go ponownie wystac¢

sendFlag
function sendFlag(udev:pointer;faddr:integer;f:integer): integer; stdcall;
Funkcja wysyta flage. Parametry wejSciowe:
— udev — wskaznik na uchwyt urzadzenia zwracany przez InitDevice
— faddr — adres laptimera — 2 mlodsze bajty numeru seryjnego laptimera. UWAGA. Wystanie
pod adres OXFFFF powoduje odebranie pakietu przez wszystkei laptimery (rozgtoszenie)
— f— numer flagi. 1- szachownica; 2- zo6tta; 3- niebieska; 4- czerwona; 5 — zielona; 6- biata ; 7-
czarna
Wartos$¢ zwracana — wystane msg_id. Nalezy zapamigtac i sprawdza¢ odczyt danych z tego
laptimera. Jesli po 1.5 sekundy w danych odebranych rcv_msg id ni¢ bedzie rowne ostatniemu
wystanemu id mozna uzna¢ ze pakiet nie dotart i nalezy go ponownie wysta¢

sendPicture
function sendPicture(udev:pointer;faddr:integer;no:integer;blink:integer): integer; stdcall;
Funkcja wysytajaca rozkaz wyswietlenia obrazka z biblioteki graficznej. Parametry wejSciowe:
— udev — wskaznik na uchwyt urzadzenia zwracany przez InitDevice
— faddr - adres laptimera — 2 miodsze bajty numeru seryjnego laptimera. UWAGA. Wystanie
pod adres OXFFFF powoduje odebranie pakietu przez wszystkei laptimery (rozgloszenie)
— no — numer grafiki w bibliotece



— blink —jesli 1 oznacza ze ekran ma efekt migania
Warto$¢ zwracana — wystane msg_id. Nalezy zapamietac¢ i sprawdzac¢ odczyt danych z tego
laptimera. Jesli po 1.5 sekundy w danych odebranych rcv_msg_id ni¢ bedzie rowne ostatniemu
wystanemu id mozna uzna¢ ze pakiet nie dotart i nalezy go ponownie wystac¢

setRPMLimit
function setRPMLimit(udev:pointer;faddr:integer;frpmlimit:word): integer; stdcall;
Funkcja wysyta ograniczenie obrotow. Parametry wejsciowe:
— udev — wskaznik na uchwyt urzadzenia zwracany przez InitDevice
— addr - adres laptimera — 2 mtodsze bajty numeru seryjnego laptimera. UWAGA. Wyslanie
pod adres OXFFFF powoduje odebranie pakietu przez wszystkei laptimery (rozgloszenie)
— frpmlimit warto$¢ ograniczenia w obrotach na minute. Warto$¢ 0 znosi ograniczenie.
Wartos$¢ zwracana — wystane msg_id. Nalezy zapamigtac i sprawdza¢ odczyt danych z tego
laptimera. Jesli po 1.5 sekundy w danych odebranych rcv_msg id ni¢ bedzie rowne ostatniemu
wystanemu id mozna uzna¢ ze pakiet nie dotart i nalezy go ponownie wysta¢

sendMessage

function

sendMessage(udev:pointer;faddr:integer; fnrback:integer;ftimeBack:integer;FtextOnly:integer;
ftl:array of byte;fcolorl:integer;fbcolorl:integer;fx1,fyl:word;ffontl,ftransp1,fblink1:byte;
ft2:array of byte;fcolor2:integer;fbcolor2:integer;x2,fy2:word;ffont2, ftransp2,fblink2:byte;
ft3:array of byte;fcolor3:integer;fbcolor3:integer;fx3,fy3:word;ffont3,ftransp3,tblink3:byte
): integer; stdcall;

Funkcja pozwala na wyswietlenie obrazka i 3 teksty. Parametry wejsciowe:

— udev — wskaznik na uchwyt urzadzenia zwracany przez InitDevice

— addr - adres laptimera — 2 mlodsze bajty numeru seryjnego laptimera. UWAGA. Wyslanie
pod adres OxFFFF powoduje odebranie pakietu przez wszystkei laptimery (rozgloszenie)

— fnrback — numer obrazka z biblioteki graficznej (UWAGA! 0 wyswietla ekran gtéwny z
obroto$ciomierzem)

— ftimeBack- czas w sekundach przez jaki ma by¢ ekran wyswietlany. Po tym czasie LAPO-D
powroci do ekranu gtownego. Warto$¢ 0 spowoduje wyswietlenie ekranu na state do czasu
wystania innego rozkazu

— FtextOnly — dla 0 wyswietlony zostaje zarowno ekran jak i teksty. Dla 1 ekran pozostaje taki
jak byt a jedynie dopisywane sg teksty. Flaga ta moze by¢ uzywana do dodawania kolejnych
tekstow na ekran

— ftl —tekst do wyswietlenia. Warto$¢ 0 na 1 bajcie oznacza brak tekstu (Maksymalnie 14
znakow)

— feolorl- kolor tekstu

— fbcolorl — tlo napisu (istotne tylko jesli flaga przezroczysto$ci nie bedzie zaznaczona)

— fx1 — wspotrzedna x tekstu

— fyl — wspodtrzedna y tekstu

— ffontl — czcionka (patrz dostgpne czcionki)

— ftranspl — flaga przezroczystosci tta tesktu

— fblinkl — warto$¢ 1 spowoduje miganie tekstu

— ft2 — tekst do wyswietlenia. Warto$¢ 0 na 1 bajcie oznacza brak tekstu (Maksymalnie 14
znakow)

— fcolor2- kolor tekstu

— fbcolor2 — tto napisu (istotne tylko jesli flaga przezroczystosci nie bedzie zaznaczona)

— X2 — wspodlrzedna x tekstu

— fy2 — wspotrzedna y tekstu

— ffont2 — czcionka (patrz dostepne czcionki)



— ftransp2 — flaga przezroczystosci tta tesktu

— fblink2 — warto$¢ 1 spowoduje miganie tekstu

— ft3 — tekst do wyswietlenia. Warto$¢ 0 na 1 bajcie oznacza brak tekstu (Maksymalnie 14

znakow)

— fcolor3- kolor tekstu

— fbcolor3 — tlo napisu (istotne tylko jesli flaga przezroczystosci nie bedzie zaznaczona)

— X3 — wspodtrzedna x tekstu

— fy3 — wspodlrzedna y tekstu

— ffont3 — czcionka (patrz dostepne czcionki)

— ftransp3 — flaga przezroczystosci tta tesktu

— fblink3 — warto$¢ 1 spowoduje miganie tekstu
Wartos$¢ zwracana — wystane msg_id. Nalezy zapami¢tac i sprawdza¢ odczyt danych z tego
laptimera. Jesli po 1.5 sekundy w danych odebranych rcv_msg id ni¢ bedzie rowne ostatniemu
wystanemu id mozna uzna¢ ze pakiet nie dotart i nalezy go ponownie wysta¢

UWAGA! Kolory nalezy podawa¢ w formacie liczb 4 bajtowych gdzie 3 mlodsze bajty maja
znaczenie 0xX0OOBBGGRR (BB- sktadowa niebieska; GG- sktadowa zielona; RR — sktadowa
czerwona)

Dostepne czcionki
0 -F5x7 — Litery

1 —rezerwa
2 —rezerwa
3 - rezerwa
4 -F16x27 - Litery
5 —rezerwa
6 —rezerwa
7 - rezerwa

8 -F23x31 — Tylko cyfry
9 -F37x52 - Tylko cyfry
10 -F47x66 - Tylko cyfry

readData
function readData(udev:pointer;var t:array of byte): integer; stdcall;
Funcja odczytujaca dane z LAPO-RTU. Parametry wejsciowe:
— udev — wskaznik na uchwyt urzadzenia zwracany przez InitDevice
— t— bufor na zwracang strukture
Zwracana warto$¢ 0- brak odebranych danych ; 1- odczytane zostaly dane
Zwracane sg dane zgodne ze strukturg:

Pierwsze 28 bajtow bajty sterujace transmisjg (nieistotne dla orpogramowania na PC)
Dalsze 100 bajtéw to struktura:
radio_telemetria_t=packed record

sn:longword; // numer seryjny LAPO. Warto$¢ ta okre$la rowniez numer weztg niezbedny do
wystania danych do urzadzenia. Adres wezla obliczamy jako sn and OxFFFF (2 najmtodsze bajty
sn)

rcv_msg_id:byte; // ID ostatnio odebranego pakietu z PC. Stuzy do weryfikacji ktory pakiet



wystany do LAPO zostal ostatnio odebrany i umozliwia kontrolg poprawnosci odebrania danych
przez urzadzenie

seq_nr:byte; // inkrementowany przez LAPO-D licznik transmisji
frame type:byte; //zawsze 0

race_id:byte; // id wyscigu - niewykorzystywane

res: array [0..3] of longword; //- rezerwa
race_active:byte; // niewykorzystywane

lapNo:byte; // niewykorzystywane

sectorNo:byte; / niewykorzystywane

lines number :byte; // niewykorzystywane
sector_number _last:byte; / niewykorzystywane
actual lap no:byte; // niewykorzystywane
actual_sector no:byte; // niewykorzystywane
reserved:byte; // niewykorzystywane
lap_time:longword; / niewykorzystywane
sector_time:longword; // niewykorzystywane
RPM_max_lap:word; // niewykorzystywane
RPM_min_lap:word; // niewykorzystywane
RPM_max_sector:word; // niewykorzystywane
RPM_min_sector:word; // niewykorzystywane

actual laptime:longword; // niewykorzystywane
actual sessiontime:longword; // niewykorzystywane
actual RPM:word; // pomiar aktualnej predkosci obrotowe;j
vbat:word; // poziom natgdowania akumulatora

best laptime:longword; // niewykorzystywane
res32:array [0..8] of longword; // niewykorzystywane

end;

sendData
function sendData(udev:pointer;t:array of byte): integer; stdcall;
Funkcja ta umozliwia bezposrednie wystanie danych. Wynik funkcji zawsze 1. Parametry
wejsciowe:

— udev — wskaznik na uchwyt urzadzenia zwracany przez InitDevice

— t—tablica z danymi do wystania. Dane powinny by¢ zgodn ze struktura:
wiadomosc_t=packed record

dest adr :word;

status:byte;

msg_id:byte;

background no :word;

back flags :word;



back time :word;
session_time :word;
diff time :word;
position :byte;
rezl:byte;
my best lap time:longword;
resl,res2:longword,
text 1l:text conf t;
text 2:text conf t;
text 3:text conf t;

end;

text_conf t=packed record

x:word;
y:word,
text flags :word;
s:array [0..13] of char;
text_color :word;
back color :word;

end;

closeDevice
function closeDevice(udev:pointer): integer; stdcall;
Zamknigcie potaczenia z LAPO-RTU

readDataWithCallback
function readDataWithCallback(udev:pointer; t:PByteArray
;callback func:TcallFunc;callback funcLAPO:TcallFuncLAPO): integer; stdcall,
gdzie
TcallFunc = function(g:integer;dest:integer;seq:integer) : integer;stdcall;
TcallFuncLAPO = function(g:integer;received id:integer) : integer;stdcall;

Funkcja ta umozliwia odczyt danych (to samo co readData).

Parametry:
— udev — wskaznik na uchwyt urzadzenia zwracany przez InitDevice
— t—bufor na zwracang strukture radio_telemetria t

— callback func — funkcja ta zostanie wywotana jesli odebrany zostanie pakiet z pilota LAPO.

Jako pierwszy parametr wywolanej funkcji zostanie przekazany numer rozkazu z pilota a
jako drugi numer pojazdu ktorego rozkaz dotyczy (0 oznacza ze dotyczy wszystkich np. dla
funkcji ograniczenia predkosci) trzeci parametr to seqnr. UWAGA! Koniecznie nalezy w
obstudze callbacka wywota¢ funkcje sendDataToRemoteControl i poda¢ w niej odebrany
seqnr. Jesli chcemy aby operator na pilocie dostat na ekranie odpowiedz na wystang
komende¢ wystarczy odpowiednio wypetni¢ parametry funkcji sendDataToRemoteControl

callback funcLAPO — funkcja ta zostanie wywotana jesli odebrany zostanie pakiet z
dowolnego LAPO. Jako parametry zostanie przekazane — pierwszy parametr numer seryjny
lapo a drugi parametr rcv._msg_id. Dzigki temu mozna wykorzysta¢ to do weryfikacji czy
poprzednio wystany pakiet zostat poprawnie odebrany (rcv_msg_id musi by¢ réwny
zwroconemu id_msg przez dowolng funkcj¢ biblioteczng wysytajaca dane)

sendDataToRemoteControl
function



sendDataToRemoteControl(udev:pointer;t1:PByteArray;x 1,y :integer;t2:PByteArray;x2,y2:integer;
t3:PByteArray;x3,y3:integer;t4:PByteArray;x4,y4:integer;seqnr:byte):integer;stdcall;

Funkcja umozliwia wystanie komunikatow tekstowych do pilota w odpowiedzi na zapytanie 55
(patrz readDataWithCallback).
Parametry:

— udev — wskaznik na uchwyt urzadzenia zwracany przez InitDevice

— tl — pierwsza linijka tekstu maksymalnie 16 znakow

— x1,yl — pozycja ekranowa tekstu

— t2 — drugaa linijka tekstu maksymalnie 16 znakoéw

— x2,y2 — pozycja ekranowa tekstu

— t3 —trzecia linijka tekstu maksymalnie 16 znakow

— x3,y3 — pozycja ekranowa tekstu

— t4 — czwarta linijka tekstu maksymalnie 16 znakow

— x4,y4 — pozycja ekranowa tekstu

— seqnr — numer sekwencji odebrany za pomoca radDataWithCallback

Poprzednie funkcje korzystaly z predefiniowanych czcionek oraz ekranow zaprojektowanych jako
domyslne. W przypadku kiedy zachodzi konieczno$¢ uzycia LAPO-D w inny sposob (wlasny
design) jest mozliwo$¢ korzystania z czcionek ttf (wgrywanie czcionek umozliwia program
LAPOLibraryBuilder). Umozliwia to uzywanie np. czcionek azjatyckich, arabskich , cyrylicy itd.
Ponizej funkcje ktore pozwalajg korzysta¢ z wgranych czcionek:

sendMessage2
function
sendMessage2(udev:pointer;faddr:integer;fnrback:integer;ftimeBack:integer;FtextOnly:integer;
ft1:PByteArray  ;fcolorl:integer;fx1,fyl:word;ffontl,fsizel,tblink1:byte;
ft2:PByteArray  ;fcolor2:integer;fx2,fy2:word;ffont2,fsize2,tblink2:byte
): integer; stdcall;

Funkcja ta umozliwia wyswietlenie 2 tekstow kazdy maksymalnie po 16 znakow. Istnieje
mozliwos¢ polaczenia tekstoéw — w tym celu nalezy podac dla drugiego tekstu takie same
wspotrzedne ekranowe wtedy oba napisy zostang sklejone i wyswietlone jako jeden tekst.
Parametry:

— udev — wskaznik na uchwyt urzadzenia zwracany przez InitDevice

— faddr — adres laptimera — 2 mtodsze bajty numeru seryjnego laptimera. UWAGA. Wystanie
pod adres OxFFFF powoduje odebranie pakietu przez wszystkei laptimery (rozgloszenie)

— fnrback — numer obrazka z biblioteki graficznej (UWAGA! 0 wyswietla ekran gléwny z
obroto$ciomierzem)

— ftimeBack- czas w sekundach przez jaki ma by¢ ekran wyswietlany. Po tym czasie LAPO-D
powroci do ekranu gtownego. Warto$¢ 0 spowoduje wyswietlenie ekranu na state do czasu
wystania innego rozkazu

— FtextOnly — dla 0 wyswietlony zostaje zarowno ekran jak i teksty. Dla 1 ekran pozostaje taki
jak byt a jedynie dopisywane sg teksty. Flaga ta moze by¢ uzywana do dodawania kolejnych
tekstow na ekran

— Ftl — pierwszy tekst maksymalnie 16 znakow (UWAGA w formacie UNICODE co oznacza

ze na kazdy znak przypadaja 2 bajty)
fcolorl- kolor tekstu



fx1,fyl — wspotrzedne ekranowe poczatku tekstu

ffont1 — typ czcionki (numer czcionki z biblioteki ttf z programu LAPOLibraryBuilder)
fsizel — rozmiar czcionki w pikselach

Ft2 — drugi tekst maksymalnie 16 znakéw (UWAGA w formacie UNICODE co oznacza ze
na kazdy znak przypadaja 2 bajty)

Fcolor2- kolor tekstu

Fx2,fy2 — wspohrzedne ekranowe poczatku tekstu

Ffont2 — typ czcionki (numer czcionki z biblioteki ttf z programu LAPOLibraryBuilder)
Fsize2 — rozmiar czcionki w pikselach

sendMessage4
function
sendMessage4(udev:pointer;faddr:integer;fnrback:integer;ftimeBack:integer;FtextOnly:integer;
ft1:PByteArray  ;fcolorl:integer;fx1,fyl:word;ffontl,fsizel:byte;
ft2:PByteArray  ;fx2,fy2:word;
ft3:PByteArray ;feolor3:integer;fx3,fy3:word;ffont3,fsize3:byte;
ft4:PByteArray  ;fx4,fy4:word
): integer; stdcall;

Funkcja ta umozliwia wyswietlenie do 4 tekstow kazdy maksymalnie po 8 znakow przy czym tekst
drugi ma zawsze ten sam kr¢j , kolor 1 rozmiar czcionki jak pierwszy a tekst czwarty jak trzeci.
Tutaj takze mozna taczy¢ teksty poprzez podanie tych samych wspoirzgdnych ekranowych

Parametry:

udev — wskaznik na uchwyt urzadzenia zwracany przez InitDevice

faddr — adres laptimera — 2 mtodsze bajty numeru seryjnego laptimera. UWAGA. Wystanie
pod adres OXFFFF powoduje odebranie pakietu przez wszystkei laptimery (rozgloszenie)
fnrback — numer obrazka z biblioteki graficznej (UWAGA! 0 wyswietla ekran gtowny z
obroto$ciomierzem)

ftimeBack- czas w sekundach przez jaki ma by¢ ekran wy$wietlany. Po tym czasie LAPO-D
powrdci do ekranu gtdéwnego. Warto$¢ 0 spowoduje wyswietlenie ekranu na state do czasu
wystania innego rozkazu

FtextOnly — dla 0 wyswietlony zostaje zard6wno ekran jak i teksty. Dla 1 ekran pozostaje taki
jak byl a jedynie dopisywane sg teksty. Flaga ta moze by¢ uzywana do dodawania kolejnych
tekstow na ekran

Ftl — pierwszy tekst maksymalnie 8 znakoéw (UWAGA w formacie UNICODE co oznacza
ze na kazdy znak przypadaja 2 bajty)

fcolorl1- kolor tekstu

fx1,fyl — wspotrzedne ekranowe poczatku tekstu

ffont1 — typ czcionki (numer czcionki z biblioteki ttf z programu LAPOLibraryBuilder)
fsizel — rozmiar czcionki w pikselach

Ft2 — drugi tekst maksymalnie 8 znakow (UWAGA w formacie UNICODE co oznacza ze na
kazdy znak przypadaja 2 bajty)

Fx2,fy2 — wspolrzgdne ekranowe poczatku tekstu

Ft3 — trzeci tekst maksymalnie 8 znakéw (UWAGA w formacie UNICODE co oznacza ze na
kazdy znak przypadaja 2 bajty)

Fcolor3- kolor tekstu

Fx3,fy3 — wspolrzgdne ekranowe poczatku tekstu



— Ffont3 — typ czcionki (numer czcionki z biblioteki ttf z programu LAPOLibraryBuilder)

— Fsize3 — rozmiar czcionki w pikselach

— Ft4 — czwarty tekst maksymalnie 8 znakow (UWAGA w formacie UNICODE co oznacza ze
na kazdy znak przypadaja 2 bajty)

—  Fx4,fy4 — wspohrzedne ekranowe poczatku tekstu

UWAGA ! Dla funkcji sendMessage2 i sendMessage4 podanie jako wspotrzednej x wartosci
O0xFFFF oznacza wycentrowanie tekstu na wyswietlaczu



